1.3 /  Đầu tư trang thiết bị phục vụ ứng dụng CNTT trong công tác đào tạo và các hoạt động khác của trường
+ Đầu tư thiết bị xây dựng phòng học thông minh
Phòng học thông minh là một chiến lược toàn diện cho giáo dục kỹ thuật số tại các trường học. Hệ thống Phòng học tương tác thông minh là công nghệ nâng cao lớp học mà cơ hội bồi dưỡng cho giảng dạy và học tập bằng cách tích hợp công nghệ học tập, chẳng hạn như :
· máy tính
· [bookmark: _GoBack]Bảng tương tác thông minh 
· phần mềm chuyên dụng 
· công nghệ ứng của khán giả
· các thiết bị hỗ trợ
· mạng 
· âm thanh
· khả năng tương tác bằng tay bút trên bảng tương tác hoặc thiết bị tương tác. 
Phòng học thông minh cung cấp hướng để khai thác việc học tập và kinh doanh tiềm năng của công nghệ thông tin hiện nay và trong tương lai.
Phòng học tương tác bao gồm:
· Máy chiếu
· Bảng tương tác
· Bộ giao tiếp giữa Giáo viên và Học viên
· Headphone và microphone
· Máy ghi âm
· Thiết bị chuyển đổi tín hiệu
Phòng học ngoại ngữ đa năng - phòng Lab đa năng kỹ thuật số
-    Giao diện thân thiện sử dụng giao diện tiếng Anh,Trung, pháp, Nga, tiếng việt, tính năng phong phú giúp cho giáo viên và học viên giao tiếp tốt, giáo viên kiểm soát được học viên, hội thoại theo nhóm
-    Chức năng:
+  Quảng bá từ máy tính giáo viên
+  Quảng bá theo nhóm
+ Quảng bá từ tín hiệu DVD, máy thu vật thể, máy quay phim, cassette
+ Điểm danh
+ Hội thoại
+ Hội thoại theo cặp, hội thoại cả lớp
+ Gọi giáo viên trợ giúp
+ Giáo viên có thể chỉ định một hoặc nhiều học viên bằng cách giáo viên truyền hình ảnh âm thanh, mic tới học viên được chỉ định
+ Giáo viên chọn 1 tín hiệu bài giảng để cho lớp học theo giỏi: như máy chiếu vật thể
+ Giáo viên làm việc bình thường trên máy tính của mình vẫn có thể theo giỏi học viên trên màn hình thứ 2.
+ Giáo viên làm tối màn hình 1 hoặc tất cả của học viên để nghe giáo viên giảng bài.
+ Giáo viên có thể kiểm soát hoặc khoá bàn phím hoặc chuột của học viên khi cần thiết để học viên tập trung vào bài giảng.

+ Đầu tư thiết bị xây dựng phòng thí nghiệm ảo

Trong quá trình đào tạo các ngành nghề, nhà trường luôn chú trọng đến việc đào tạo sinh viên theo hướng thực tế, gắn lý thuyết và thực nghiệm, thực hành. Chính vì vậy khi thí nghiệm học viên, sinh viên được trực tiếp tham gia vào quá trình vận hành thiết bị, gá lắp, hiệu chỉnh khuôn mẫu, gia công sản phẩm và bảo dưỡng, bảo trì thiết bị. Thông qua những bài thí nghiệm giúp học viên, sinh viên củng cố kiến thức lý thuyết thu nhận được, những điểm lưu ý và đặc biệt những phát sinh, khó khăn trong quá trình công nghệ từ đó thảo luận và tìm ra phương án giải quyết, khắc phục. Tuy nhiên, do điều kiện về thời gian đào tạo, cùng với hạn chế về kinh phí thí nghiệm, khấu hao trang thiết bị nên thời gian thực hành, thí nghiệm của sinh viên chưa được nhiều. Chính vì vậy, khả năng thực hành, thực tế của kỹ sư ra trường đôi khi còn hạn chế, chưa đáp ứng được yêu cầu thực tế sản xuất.
Bên cạnh đó, xu thế hiện nay tại các trường đại học, các viện nghiên cứu trên thế giới đều có các phòng máy tính với các phần mềm mô phỏng số phục vụ nghiên cứu khoa học. Trong các lĩnh vực sản xuất máy bay, ô-tô, chế tạo máy, công nghiệp quốc phòng, … các công ty lớn đều đầu tư các phần mềm mô phỏng số để giảm chi phí chế thử, hạn chế việc chế thử thất bại, nâng cao hiệu quả sản xuất nhờ tối ưu khuôn dập, tiết kiệm nguyên vật liệu, năng lượng và nhân công cho công việc chế thử sản phẩm. Song song với nó là nhu cầu các kỹ sư công nghệ Gia công áp lực biết sử dụng và khai thác hiệu quả các phần mềm mô phỏng số ngày càng tăng lên.
